REGULAMIN KONKURSU )
»,POSZUKIWACZE ZAGINIONYCH PLATKOW”

§1 POSTANOWIENIA OGOLNE

Niniejszy Regulamin (zwany dalej ,Regulaminem”) okre$la mechanizm, zakres i warunki uc-
zestnictwa w konkursie ,Poszukiwacze Zaginionych Ptatkéw” (zwanym dalej ,,Konkursem”).
Organizatorem i Koordynatorem konkursu jest Dziadek do orzechéw Spdtka z ograniczong
odpowiedzialnoscig z siedzibq w Krakowie (ul. Prusa 10/17, 30-117 Krakow), wpisana do Kra-
jowego Rejestru Sgdowego przez Sad Rejonowy dla Krakowa — Srédmiescia w Krakowie, XI
Wydziat Gospodarczy KRS pod numerem KRS 0000702776, posiadajgca nr NIP:
679-315-89-91, (zwana dalej ,,Organizatorem”).

Fundatorem nagréd w Konkursie jest spotka MGD MWS Spdtka z. o. o. spétka komandytowa z
siedzibg w Wadowicach, 34-100 Wadowice, ul. Legionéw 37, wpisana do Krajowego Rejestru
Sadowego przez Sad Rejonowy dla Krakowa — Srédmiescia w Krakowie, XII Wydziat Gospo-
darczy KRS pod numerem KRS 0000271001, posiadajgca nr NIP 5511702355, REGON
070768005, BDO: 000043668 (dalej ,,Fundator”).

Konkurs nie jest grg losowa, loterig fantowa, zakladem wzajemnym, loterig promocyjng, grg,
ktorej wynik zalezy od przypadku ani zadng inng przewidziang w rozumieniu Ustawy o grach
hazardowych z dnia 19 listopada 2009 roku (Dz. U. nr 201 poz. 1540).

§ 2 CEL I FINANSOWANIE KONKURSU

Konkurs przeprowadzany jest w celach wizerunkowych oraz dla upowszechniania na polskim
rynku produktéw znajdujacych sie w ofercie handlowej Fundatora.

Konkurs ogtaszany i przeprowadzany bedzie za posrednictwem Srodkéw masowego przekazu,
tj. Internetu, w szczegdlnosci na dedykowanej stronie internetowej
www.poszukiwaczeplatkow.pl (zwanej dalej ,Strong Konkursowg”). Komunikacja Konkursu
odbywac sie bedzie rdwniez m.in. za posrednictwem portalu spoteczno$ciowego Facebook,
Instagram, a takze na kanatach influencera Adama Witkowskiego ,Vito", wskazanych w § 5
ust. 1.

Organizator o$wiadcza, ze Konkurs nie jest w zaden sposdb sponsorowany, wspierany, admi-
nistrowany ani tez tworzony we wspdtpracy z serwisem spotecznosciowym Facebook. Wszel-
kie informacje przekazywane przez uczestnikow Konkursu w ramach Konkursu powierzane sg
Organizatorowi, a nie serwisowi Facebook.

§ 3 UCZESTNICY KONKURSU

Uczestnikami Konkursu moga by¢ jedynie osoby fizyczne, zamieszkate na terenie Rzeczpospo-
litej Polskiej, ktore ukonczyty 13 rok zycia i uzyskaty pisemng zgode opiekuna prawnego lub
przedstawiciela ustawowego i ktore w czasie trwania Konkursu okreslonym w § 4 spetnig wa-
runki i wykonajg zadania konkursowe szczegdtowo okre$lone w niniejszym Regulaminie. W
dalszej czesci Regulaminu osoby te zwane bedg, ,Uczestnikami Konkursu”. Organizator za-
strzega sobie prawo do zadania okazania przez Uczestnika zgody, o ktérej mowa w zd. 1 po-
wyzej na kazdym etapie Konkursu, a takze w odniesieniu do Zwyciezcdw — po jego zakoncze-
niu. Wzdr zgody stanowi Zatgcznik nr 1 do Regulaminu.

W Konkursie nie mogg uczestniczy¢ pracownicy oraz cztonkowie rodzin Organizatora, Funda-
tora oraz innych podmiotéw zaangazowanych w realizacje Konkursu. Przez cztonkéw rodzin
rozumie sie: wstepnych, zstepnych, rodzenstwo, rodzenstwo wstepnych i zstepnych, matzon-
kdw, osoby powinowate w tym samym stopniu co wymienieni powyzej krewni, opiekunéw
prawnych.
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§ 4 CZAS TRWANIA I ZASIEG TERYTORIALNY KONKURSU

1. Konkurs trwa od dnia 23 sierpnia 2021 r. od godziny 00:00:00 do dnia 17 wrze$nia 2021 r.
do godziny 23:59:59.
2. Konkurs ma zasieg ogdlnopolski i prowadzony jest na terenie Rzeczypospolitej Polskiej.

§ 5 MECHANIZM KONKURSU

1. W czasie trwania Konkursu na profilach marki Lubella w serwisie Facebook https://www.face-
book.com/Lubella.Uwielbiam i Instagram https://www.instagram.com/lubella_uwielbiam/ oraz
na profilach influencera w serwisie Instagram https://www.instagram.com/vitotube/ oraz

YouTube https://www.youtube.com/user/VITOHD1 bedg publikowane wskazéwki, na podsta-
wie ktorych uzytkownicy maja odgadngc hasto niezbedne do wykonania Zadania konkurso-
wego.

2. Laczna liczba haset do odgadniecia przez uzytkownika wynosi trzy.

3. By wzig¢ udziat w Konkursie Uczestnik Konkursu powinien:

a) wejsc¢ na Strone Konkursowg, w celu utworzenia wasnego konta,

b) udzieli¢ informacji o ukonczeniu lub braku ukonczenia 16 roku zycia,

c) w przypadku Uczestnikow Konkursu, ktorzy ukonczyli 16 rok zycia - zapoznac sie z
zasadami przetwarzania danych osobowych Uczestnika Konkursu i potwierdzi¢ zapoz-
nanie sie z nimi poprzez zaznaczenie odpowiedniej ikony na Stronie Konkursu,

d) w przypadku Uczestnikow Konkursu, ktorzy nie ukonczyli 16 roku zycia - zapoznac sie
z zasadami przetwarzania danych osobowych Uczestnika Konkursu oraz uzyskac zgo-
de lub potwierdzenie takiej zgody przez rodzica (lub osobe sprawujaca wtadze rodzi-
cielska lub opieke nad Uczestnikiem, ktory nie ukonczyt 16 lat)

e) zapoznac sie z Regulaminem oraz Politykg Prywatnosci i potwierdzi¢ zapoznanie sie z
nimi poprzez zaznaczenie odpowiednich ikon na Stronie Konkursowej,

f) utworzy¢ konto oraz zalogowac sie do niego,

g) Odszukac (odgadngc) hasto, ktdre ukryte bedzie we wskazdwkach publikowanych na
profilach Fundatora dotyczacych marki Lubella prowadzonych w serwisach Facebook
(https://www.facebook.com/Lubella.Uwielbiam) oraz Instagram (https://www.insta-
gram.com/lubella_uwielbiam/), a takze na profilach influencera Vito prowadzonych w
serwisie Instagram https://www.instagram.com/vitotube/ oraz YouTube https://ww-
w.youtube.com/user/VITOHD1 (tgcznie dalej zwanych ,Wskazdwkami”),

h) zalogowac sie do Konkursu za posrednictwem Strony Konkursowej,

i) rozwigzac kolejne zadania konkursowe.

4. Uczestnik Konkursu moze wzig¢ udziat w Konkursie raz zakfadajac jedno konto gracza i doko-
nujac zgtoszenia Zadania Konkursowego spetniajgcego wymogi opisane w Regulaminie.

5. Organizator bedzie dokonywat weryfikacji zgtoszen do udziatu w Konkursie pod katem spetni-
enia warunkow opisanych w Regulaminie i przepisow powszechnie obowigzujgcego prawa.

6. Zgtoszenia niekompletne, nienadestane w czasie trwania Konkursu lub niespetniajgce innych
wymogéw okreslonych w Regulaminie nie wezmg udziatu w Konkursie.

§ 6 ZADANIA KONKURSOWE

1. Do wykonania w Konkursie sg dwa rodzaje zadan konkursowych: podstawowe zadania kon-
kursowe (trzy) oraz gtéwne zadanie konkursowe (jedno).

2. Podstawowe zadania konkursowe dostepne bedg dla Uczestnika Konkursu po zalogowaniu sie
na Stronie Konkursu i wpisaniu odnalezionego (odgadnietego) przez Uczestnika Konkursu
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hasta (dalej ,Hasto”), ukrytego w podpowiedziach dostepnych we Wskazéwkach. Uczestnik

Konkursu moze wpisywac odnalezione hasto do skutku, az uzyska poprawng odpowiedz. Pod-

stawowe zadanie konkursowe bedzie polegato na udzieleniu kreatywnej odpowiedzi na kolej-

ne trzy pytania konkursowe, ktére pojawig sie Uczestnikowi Konkursu po wpisaniu prawidto-
wego Hasta (jedno pytanie po wpisaniu danego Hasta). Uczestnik Konkursu moze udzieli¢
tylko jednej odpowiedzi na pytanie konkursowe (jedna odpowiedz na kazde z trzech pytan).

Gtowne zadanie konkursowe dostepne bedzie dla Uczestnika Konkursu po wykonaniu wszyst-

kich trzech podstawowych zadan konkursowych. Gtéwne zadanie konkursowe bedzie polegato

na kreatywnym stworzeniu plakatu Vito i Belli w towarzystwie ptatkéw Lubella (forma pracy
dowolna) i przystaniu zdjecia lub print screen w odpowiednio oznaczonym miejscu na stronie
www.poszukiwaczeplatkow.pl

Przez caly czas trwania Konkursu pytania (zadania) konkursowe pozostajg niezmienne.

Zadania konkursowe powinny:

a) by¢ wykonane przez Uczestnika Konkursu w czasie trwania Konkursu przy uzyciu formu-
larza dostepnego na Stronie Konkursu,

b) kazdorazowo stanowi¢ oryginalny i autorski utwor:

) w przypadku podstawowych zadan konkursowych — utwor stowny, nie dtuzszy niz
1000 znakéw (w tym spacje),

(i) w przypadku gtdwnego zadania konkursowego — utwor plastyczny, graficzny,
zdjecie.

c) by¢ neutralne obyczajowo, a takze nie naruszac przepisdw prawa ani powszechnie obo-
wigzujacych w spoteczenstwie zasad, w szczegdlnosci nie moze zawiera¢ jakichkolwiek
tresci sprzecznych z prawem, zasadami wspotzycia spotecznego lub z dobrymi obyczaja-
mi, w szczegdlnosci tresci ksenofobicznych, rasistowskich, pornograficznych, obrazliwych
lub wulgarnych.

d) nie zawierac wizerunku Uczestnika Konkursu lub innej osoby.

W Konkursie zgtaszane jako zadania konkursowe mogg by¢ utwory stowne lub graficzne, kto-

rych autorem jest Uczestnik Konkursu oraz do ktdérych przystugujg mu majatkowe prawa au-

torskie. Prawo do dyspozycji zadaniami konkursowymi szczegétowo uregulowano w § 9 ninie-
jszego Regulaminu.

Zamieszczone przez Uczestnika Konkursu tresci, ktére nie bedg spetnia¢ wymogoéw okresl-

onych w § 6 ust. 5 i 6 Regulaminu, zostang usuniete i nie wezmg udziatu w Konkursie. Uc-

zestnik Konkursu zostanie niezwtocznie poinformowany o zaistniatym fakcie przez Komisje

Konkursowa drogg e-mailowg lub pisemnie.

§ 7 NAGRODY

W Konkursie gwarantowane sg nastepujace nagrody:

a) Nagrody Gwarantowane — za wykonanie kazdego podstawowego zadania konkurso-
wego

b) Nagrody I stopnia — dla 24 zwyciezcéw, ktdrzy wykonali najlepsze prace bedace rea-
lizacjg podstawowego zadania konkursowego (tgcznie 3 x po 8 Nagrod I Stopnia)

c) Nagroda II stopnia — nagroda gtdwna — dla 5 zwyciezcdw konkursu, ktérych prace
stanowigce realizacje gtéwnego zadania konkursowego, zostaly uznane za najlepsze
sposrod wszystkich prac konkursowych.

Nagrodami Gwarantowanymi beda:
a) plan lekcji do samodzielnego wydruku — za odgadniecie pierwszego Hasta
b) kalendarz na rok szkolny 2021/2022 do samodzielnego wydruku— za odgadniecie
drugiego Hasta
c) tapeta na telefon do pobrania — za odgadniecie trzeciego Hasta
3. Kazda z Nagréd Gwarantowanych bedzie mozliwa do odbioru bezposrednio po wykonaniu
przez Uczestnika Konkursu podstawowego zadania konkursowego.
4. Nagrodami I Stopnia bedg Mystery Boxy, w sktad ktdrych wchodzg nastepujace nagrody:
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a) Za realizacje zadana podstawowego bedacego odpowiedzig na pytanie po odgadnieciu
pierwszego Hasta: 8 (osiem) Mystery Boxdw o tgcznej wartosci 1997,17 zt (stownie:
jeden tysigc dziewiecset dziewiecdziesigt siedem ztotych i siedemnascie groszy) kazdy:

(i) Konsola NINTENDO Switch Lite, Animal Crossing: New Horizons (cyfrowa), Ninten-
do Switch Online 3 mies o facznej wartosci 1059 zt (stownie: jeden tysigc piecdzie-
sigt dziewie¢ ztotych),

(i) Recznik 100% bawetna 140x70 Vito i Bella z Hektorem i Pysig oraz Karta z auto-
grafem Vito i Belli o tgcznej wartosci 59,90 zt (stownie: piecdziesiagt dziewie¢ ztoty-
ch dziewieédziesiagt groszy),

(iii) T-shirt Vito i Bella z mieczami biaty oraz Karta z autografem Vito i Belli o tgcznej
wartosci 59,99 zt (stownie: piecdziesigt dziewie¢ ztotych, dziewiecdziesigt dziewieé
grOSZY),

(iv) Voucher do Vitoshop o wartosci 150 zt (stownie: sto piecdziesigt ztotych),

(v) Voucher Google Play o wartosci 150 zt (stownie: sto pieédziesiat ztotych),

(vi) Stuchawki Razer BlackShark V2 o wartosci 499 zt (stownie: czterysta dziewiecdzie-
sigt dziewie¢ ztotych),

(vii) Podktadka Vito i Bella z Pysig i Hektorem oraz Karta z autografem Vito i Belli o
tacznej wartosci 19,99 zt (stownie: dziewietnascie ztotych i dziewiecdziesigt
groszy),

(viijDodatkowa nagroda pieniezna w wysokosci 11,11% wartosci wyzej wymienionej
kwoty 1997,17 zt, w zaokragleniu do petnych ztotych. Ta cze$¢ nagrody I stopnia
nie zostanie wydana Zwyciezcy, lecz pobrana przez Organizatora jako pfatnika 10%
ryczattowego podatku dochodowego od oséb fizycznych od przekazanych w Kon-
kursie nagréd (art. 30 ust. 1 pkt 2 Ustawy o podatku dochodowym od oséb fizycz-
nych) i przekazana do wiasciwego Urzedu Skarbowego. Zwyciezca oswiadcza, ze
wyraza zgode, aby kwota dodatkowej nagrody pienieznej nie podlegata wyptacie
na jego rzecz, lecz przeznaczona zostata na zaptate podatku naleznego z tytutu
wygranej w Konkursie.

b) Za realizacje zadana podstawowego bedacego odpowiedzig na pytanie po odgadnieciu
drugiego Hasta: 8 (osiem) Mystery Boxdw o tgcznej wartosci 1999,90 zt (stownie: je-
den tysigc dziewieéset dziewiecdziesiat dziewie¢ ztotych i dziewiecdziesiat groszy):

(i) Fotel Gamingowy Gamvis PHANTOM o wartosci 897 zt (stownie: osiemset
dziewieédziesiat siedem ztotych),

(i) Srebrny pakiet Vito Box oraz Karta z autografem Vito i Belli o tgcznej wartosci
200 zt (stownie: dwiescie ztotych),

(iii) Klawiatura Razer Cynosa V2 o wartosci 319 zt (stownie: trzysta dziewietnascie
zlotych),

(iv) Voucher do Vitoshop o wartosci 100 zt (stownie: sto ztotych),

(v) Myszka Razer DeathAdder V2 o wartosci 299 zt (stownie: dwiescie dziewie¢-
dziesiat dziewie¢ ztotych),

(vi)  Voucher Google Play o wartosci 150 zt (stownie: sto piec¢dziesiat ztotych),

(vii)  Kubek Vito i Bella z Pysig i Hektorem oraz Karta z autografem Vito i Belli o
tacznej wartosci 34,90 zt (stownie: trzydziesci cztery ztote dziewiecdziesigt

groszy),



(viii)  Dodatkowa nagroda pieniezna w wysokosci 11,11% wartosci wyzej wymie-
nionej kwoty 1999,00 zt, w zaokragleniu do petnych ztotych. Ta cze$¢ nagrody
I stopnia nie zostanie wydana Zwyciezcy, lecz pobrana przez Organizatora
jako ptatnika 10% ryczattowego podatku dochodowego od oséb fizycznych od
przekazanych w Konkursie nagréd (art. 30 ust. 1 pkt 2 Ustawy o podatku do-
chodowym od osdb fizycznych) i przekazana do witasciwego Urzedu Skarbo-
wego. Zwyciezca o$wiadcza, ze wyraza zgode, aby kwota dodatkowej nagrody
pienieznej nie podlegata wyptacie na jego rzecz, lecz przeznaczona zostata na
zaptate podatku naleznego z tytutu wygranej w Konkursie.

c) Za realizacje zadana podstawowego bedacego odpowiedzig na pytanie po odgadnieciu
trzeciego Hasta: 8 (osiem) Mystery Boxdw o tgcznej wartosci swojej zawartosci 1996,89
Zt (stownie: jeden tysigc dziewiedset dziewiecdziesigt szeS¢ ztotych osiemdziesiat dzie-
wiec groszy):

(i) Stuchawki Razer Nasi Ultimate HyperSense o wartosci 749 zt (stownie: sie-
demset czterdziesci dziewie¢ ztotych),

(ii) Bluza z kapturem Vito i Bella z mieczami czarna oraz Karta z autografem Vito
i Bello o tgcznej wartosci 139,90 (stownie: sto trzydziesci dziewie¢ ztotych
dziewieédziesiat groszy),

(iii) Myszka Razer Deathadder Essential o wartosci 149 zt (stownie: sto czterdzie-
Sci dziewie¢ ztotych),

(iv)  Voucher Google Play o wartosci 150 zt (stownie: sto piec¢dziesigt ztotych),

(V) Klawiatura Razer BlackWidow V3 Yellow Switch o wartosci 699 zt (stownie:
szeSCset dziewiecdziesigt dziewie¢ ztotych),

(vi) Voucher do Vitoshop o wartosci 100 zt (stownie: sto ztotych),

(vii)  Brelok silikonowy 3D Vito i Bella oraz Karta z autografem Vito i Belli o tgcznej
wartosci 9,99 zt (dziewie¢ ztotych dziewiecdziesigt dziewie¢ groszy),

(viii)  Dodatkowa nagroda pieniezna w wysokosci 11,11% wartosci wyzej wymie-
nionej kwoty 1996,89 zt, w zaokragleniu do petnych ztotych. Ta cze$¢ nagro-
dy I stopnia nie zostanie wydana Zwyciezcy, lecz pobrana przez Organizatora
jako ptatnika 10% ryczattowego podatku dochodowego od oséb fizycznych
od przekazanych w Konkursie nagréd (art. 30 ust. 1 pkt 2 Ustawy o podatku
dochodowym od oséb fizycznych) i przekazana do wiasciwego Urzedu Skar-
bowego. Zwyciezca o$wiadcza, ze wyraza zgode, aby kwota dodatkowej na-
grody pienieznej nie podlegata wyptacie na jego rzecz, lecz przeznaczona zo-
stata na zaptate podatku naleznego z tytutu wygranej w Konkursie.

5. Nagrode II Stopnia — Nagrode Gtdéwng, stanowi¢ bedzie nagroda o tgcznej wartosci 5010
zt (stownie: piec tysiecy dziesie¢ ztotych), ktdra obejmowal bedzie nastepujgce nagrody
rzeczowe:

a) PlayStation 5 z napedem Blue - Rey z dwoma padami o wartosci 3569 zt (stow-
nie: trzy tysigce piecset szesédziesigt dziewie¢ ztotych),

b) Gra Minecraft Dungeons - edycja bohatera o wartosci 125 zt (stownie: sto dwa-
dziescia pie¢ ztotych),

c) Stuchawki Sony PlayStation 5 Bezprzewodowy zestaw stuchawkowy Pulse 3D o
wartosci 499 zt (stownie: czterysta dziewiecdziesigt dziewie¢ ztotych),



d) Kamera HD Sony PlayStation 5 o wartosci 269 zt (stownie: dwiescie szes¢dziesigt
dziewie¢ ztotych),

e) Stacja tadujgca Sony DualSense o wartosci 169 ztotych (stownie: sto szeSc¢dzie-
sigt dziewie¢ ztotych),

f) Pilot do sterowania multimediami Sony PlayStation 5 o wartosci 139 ziotych
(stownie: sto trzydziesci dziewie¢ ztotych),

g) Subskrypcja na 12 miesiecy PlayStation Plus o wartosci 240 zt (stownie: dwiescie
czterdziesci ztotych),

h) Dodatkowa nagroda pieniezna w wysokosci 11,11% wartosci wyzej wymienionej
kwoty 5010,00 zt. Ta czeS¢ nagrody I stopnia nie zostanie wydana Zwyciezcy,
lecz pobrana przez Organizatora jako pfatnika 10% ryczattowego podatku do-
chodowego od osoéb fizycznych od przekazanych w Konkursie nagréd (art. 30
ust. 1 pkt 2 Ustawy o podatku dochodowym od o0séb fizycznych) i przekazana do
wihasciwego Urzedu Skarbowego. Zwyciezca os$wiadcza, ze wyraza zgode, aby
kwota dodatkowej nagrody pienieznej nie podlegata wypftacie na jego rzecz, lecz
przeznaczona zostata na zaptate podatku naleznego z tytutu wygranej w Kon-
kursie.

6. Zwyciezcom Konkursu nie przystuguje prawo zadania wymiany nagrdd przewidzianych
w Regulaminie na nagrody innego rodzaju, a w przypadku nagrdd rzeczowych —wyptaty
rownowartosci nagrody w formie pienieznej.

§ 8 WYLONIENIE ZWYCIEZCOW

1. Komisja Konkursowa wybierze 24 prace konkursowe wykonane przez Uczestnikéw Konkursu
jako realizacja trzech podstawowych zadan konkursowych, z czego:

a) 8 prac konkursowych bedzie stanowi¢ realizacje podstawowego zadania konkursowego
Zwigzanego z pierwszym Hastem. Uczestnicy Konkursu bedacy autorami wybranych prac
typowani bedg do otrzymania Nagrody I Stopnia wskazanej w § 7 ust. 4 lit. a) Regulami-
nu,

b) 8 prac konkursowych bedzie stanowiC realizacje podstawowego zadania konkursowego
zwigzanego z drugim Hastem. Uczestnicy Konkursu bedacy autorami wybranych prac ty-
powani beda do otrzymania Nagrody I Stopnia wskazanej w § 7 ust. 4 lit. b) Regulaminu,

c) 8 prac konkursowych bedzie stanowi¢ realizacje podstawowego zadania konkursowego
zwigzanego z trzecim Hastem. Uczestnicy Konkursu bedgcy autorami wybranych prac
typowani beda do otrzymania Nagrody I Stopnia wskazanej w § 7 ust. 4 lit. ¢) Regulami-
nu,

2. Sposrod wszystkich prac stanowigcych realizacje gtéwnego zadania konkursowego zgtos-
zonych w Konkursie w czasie jego trwania, Komisja Konkursowa wybierze 5 prac, ktérych au-
torzy zostang Zwyciezcami Konkursu typowanymi do otrzymania Nagrody II Stopnia — Nagro-
dy Gtéwnej wskazanej w § 7 ust. 5 Regulaminu.

3. W podejmowaniu decyzji Komisja bedzie sie kierowata kryterium jakoSciowym. W ocenie bedg
brane pod uwage takie czynniki, jak kreatywnosS¢ prac, inwencja twdrcza czy oryginalnosc.

4. W przypadku, gdy po weryfikacji okaze sie, ze Uczestnik Konkursu typowany do zwyciestwa
nie spetnit wymogdw opisanych w Regulaminie, nagroda wydana zostanie Uczestnikowi Kon-
kursu, ktéry spetnit ww. wymogi, a wykonana przez niego praca stanowigca realizacje zada-
nia konkursowego zostata uznana za kolejng najciekawszg realizacje gtdwnego zadania kon-
kursowego.

5. Ogtoszenie wynikow Konkursu nastapi w dniu 24 wrzesnia 2021 r. do godziny 23:59 poprzez
opublikowanie imion Zwyciezcéw na kanale marki Lubella prowadzonym w serwisie Facebook



7.

10.

11.

(https://www.facebook.com/Lubella.Uwielbiam), a takze na profilu influencera Vito prowa-
dzonym w serwisie YouTube https://www.youtube.com/user/VITOHD1 YT Vito.

Kazdy z Uczestnikdw typowany na zwyciezce Konkursu zostanie powiadomiony o wygranej za
posrednictwem wiadomosci przestanej na adres e-mailowy, ktory wskazat, logujac sie na
Stronie Internetowej. Wiadomos¢ e-mailowa o wygranej zawierac¢ bedzie takze prosbe o po-
danie dalszych danych niezbednych do wydania nagrody i realizacji obowigzku podatkowego.
Warunkiem wydania nagrody Zwyciezcy Konkursu bedzie mozliwo$¢ kontaktu z nim, pozy-
tywna weryfikacja spetnienia wymogow przewidzianych w Regulaminie, podanie przez niego
danych niezbednych do spetnienia obowigzku podatkowego i wydania/wysytki nagrody. Wy-
danie winno nastgpi¢ na adres podany przez zwyciezce na terenie Rzeczpospolitej Polskiej.
Nagrody zostang wydane zwyciezcom Konkursu z uwzglednieniem wtasciwych przepiséw po-
datkowych, w szczegdlnosci Ustawy z dnia 26 lipca 1991 r. o podatku dochodowym od osdb
fizycznych. Zryczattowany podatek dochodowy od wygranych zostanie potrgcony z pienieznej
czesci nagrody przed wydaniem nagrod zwyciezcom. Zwyciezcy zobowigzani sg do przekaza-
nia Organizatorowi wszelkich danych niezbednych do prawidtowego rozliczenia podatku w
zwigzku z otrzymaniem nagrody i sporzadzenia stosownej deklaracji podatkowej.

Nagrody rzeczowe zostang przestane przez Organizatora przesytka pocztowa lub kurierskg na
wskazany przez Zwyciezce adres, w terminie 30 (trzydziestu) dni od otrzymania przez Orga-
nizatora od Zwyciezcy adresu do wysyiki. W przypadku nieodebrania przesyiki przez adresa-
ta, Zwyciezca traci prawo do Nagrody. Zwyciezca zobowigzany jest do wypetnienia i podpisa-
nia protokotu odbioru Nagrody rzeczowej, ktdry stanowi zatgcznik nr 2 do Regulaminu.
Nagrody niemajace formy materialnej — zostang przekazane Zwyciezcom drogg elektronicz-
na.

W przypadku braku kontaktu ze Zwyciezcg, podania nieprawidtowego adresu lub innych da-
nych, prawo do Nagrody wygasa. W takim przypadku pozostaje ona do wylgcznej dyspozycji
Organizatora.

§ 9 PRAWO DO DYSPOZYCJI ZADANIAMI KONKURSOWYMI

1. Uczestnik udziela Fundatorowi, z chwilg zgtoszenia zadania konkursowego, niewytgcznej i

nieodptatnej licencji, z prawem do udzielania sublicencji, na korzystanie z nadestanego
zadania konkursowego, bez ograniczen czasowych i terytorialnych, na wszystkich znanych
w chwili przesfania polach eksploatacji, w tym:

a) w zakresie utrwalania i zwielokrotniania utworu - wytwarzanie okreslong technika
egzemplarzy utworu, w tym technikg drukarska, reprograficzng, zapisu magnetycznego
oraz technikg cyfrowg,

b) w zakresie obrotu oryginatem albo egzemplarzami, na ktérych utwor utrwalono -
wprowadzanie do obrotu, uzyczenie lub najem oryginatu albo egzemplarzy,

c) w zakresie rozpowszechniania utworu, w sposob inny niz okreslony w pkt. b) - pu-
bliczne wykonanie, wystawienie, wysSwietlenie, odtworzenie oraz nadawanie i reemito-
wanie, nadanie za pomocg wizji przewodowej lub bezprzewodowej przez stacje naziem-
ng (réwniez w sieci kablowej i telewizji kodowanej), nadanie z wykorzystaniem tasm
magnetycznych i nosnikdw magnetooptycznych, nadanie za posrednictwem satelity,
rownolegte i integralne nadanie przedmiotu umowy nadawanego przez inng organizacje
telewizyjng, a takze publiczne udostepnianie utworu w taki sposdb, udostepnienie w
dowolnej formie w sieci Internet lub innej sieci komputerowej, wykorzystanie w techno-
logii UMTS i GPRS, wyswietlanie (w tym wyswietlenie w kinie), publikacja w $rodkach
masowego przekazu, wykorzystanie we wszelkich materiatach reklamowych, wykorzys-
tanie na etykietach i opakowaniach( w tym zakretkach) dowolnych produktéw pod do-
wolng marka wybrang przez Fundatora

d) tworzenie i rozpowszechnianie utworéw zaleznych, dokonywanie opracowania utworu, w
tym w szczegdlnosci modyfikowanie utworu, dokonywania korekt, skrétow, przerdbek,
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adaptacji utworu, tgczenia utworu z innym utworem bez nadzoru autorskiego, wtgczenie
dzieta do utworu audiowizualnego,

e) prawo do przerobienia (dostosowania) i wykorzystania utworu (w tym audiowizualnego)
do oznaczenia produktdw pod dowolng markg wybrang przez lub w celu prowadzenia
reklamy i promocji dowolnych produktéw.

2. Z tytulu udzielenia licencji do zadania konkursowego Uczestnikowi nie przystuguje wyna-
grodzenie.

3. Z chwilg wydania/wystania Nagrod, Fundator nabywa autorskie prawa majatkowe do na-
grodzonych Prac konkursowych, na wszystkich polach eksploatacji wskazanych w ust. 1
bez ograniczen terytorialnych i czasowych. Wraz z przeniesieniem autorskich praw majat-
kowych do utworu na Fundatora przechodzi wytgczne prawo do wykonywania zaleznego
prawa autorskiego oraz udzielania zezwolen na wykonywanie zaleznego prawa autorskiego
przez osoby trzecie. W szczegolnosci Fundator jest uprawniony do dokonywania lub zleca-
nia dokonania osobom trzecim wszelkich modyfikacji i zmian utworu w zakresie uznanym
przez siebie za niezbedny, w tym Fundator ma prawo do dokonywania korekt, skrétéw,
przerdbek, zmian i adaptacji utworu oraz ich pojedynczych fragmentéw (w tym stop kla-
tek), faczenia utworu z innym utworem bez nadzoru autorskiego, a takze swobodne kor-
zystanie z utworu oraz ich pojedynczych elementdw, jak rowniez swobodne korzystanie z
modyfikacji utworu i ich elementéw bez nadzoru autorskiego, w celu prowadzenia reklamy
i promocji dowolnych produktéw, pod dowolng markg wybrang przez Fundatora na teryto-
rium Rzeczypospolitej i za granica.

4. Fundator nie jest zobowigzany do rozpowszechniania lub wykorzystania zadania konkur-
sowego.

5. Fundator zastrzega sobie prawo do weryfikacji w kazdym czasie zadan konkursowych pod
katem zawartosci tresci zakazanych, o ktorych mowa powyzej w § 6 ust. 5 lit. ¢) i d), aw
razie stwierdzenia takich tresci, do wykluczenia Uczestnika dopuszczajgcego sie naruszen,
na kazdym etapie Konkursu. W takim przypadku Uczestnik ma prawo ziozenia reklamacji
zgodnie z § 11 Regulaminu.

6. Kazdy Uczestnik oswiadcza w imieniu wiasnym, ze jest wytgcznym twércg Pracy Konkur-
sowej w rozumieniu ustawy z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim i prawach po-
krewnych (t.j. Dz.U. 2017 poz. 880 z pdzn. zm.) i ze zadanie konkursowe przez niego
zgtoszona jest wolna od wad prawnych w szczegdlnosci, ze posiada petnie praw autorskich
i ma prawo do udzielania licencji na warunkach okreslonych w ust. 1 oraz oswiadcza, ze
ponosi wszelkg i catkowitg odpowiedzialnos¢ za to, ze korzystanie przez Fundatora z zadan
konkursowych nie bedzie naruszato praw, a w szczegdlnosci praw autorskich, oséb trze-
cich.

7. W przypadku, gdy w zwigzku z Konkursem dojdzie do naruszenia jakiegokolwiek prawa
osoby trzeciej lub do naruszenia jakiegokolwiek zobowigzania wzgledem osoby trzeciej lub
naruszenia wizerunku osoby trzeciej odpowiedzialnos¢ z tytutu powyzszego ponosi Uczest-
nik. W przypadku wystgpienia przeciwko Fundatorowi przez osobe trzecig z roszczeniami z
tytutu w szczegdlnosci naruszenia jakiegokolwiek prawa osoby trzeciej lub naruszenia ja-
kiegokolwiek zobowigzania wzgledem osoby trzeciej, a zwigzanego z zadaniem konkurso-
wym, Uczestnik w catosci zwolni Fundatora z odpowiedzialnosci w tym zakresie i pokryje
wszelkie szkody i koszty, do jakich poniesienia bedzie zobowigzany Fundator.

§ 10 KOMISJA KONKURSOWA
1. Nad prawidtowoscig przebiegu Konkursu czuwac bedzie Komisja, w sktad ktérej wejdzie 3

(trzech) niezaleznych przedstawicieli Organizatora lub 3 (trzy) osoby przez niego wskazane.
2. Komisja decydowac bedzie takze o przyznawaniu nagréd.

§ 11 POSTEPOWANIE REKLAMACYINE



Uczestnikom Konkursu przystuguje prawo wszczecia postepowania reklamacyjnego.
Reklamacje dotyczace przebiegu Konkursu nalezy przesyta¢ na adres e-mail: konkurs@dziad-
ekdoorzechow.com

Reklamacje mozna sktada¢ zaréwno w czasie trwania Konkursu, jak i po jego zakonczeniu,
nie pdzniej jednak niz 30 dni od daty jego zakoriczenia.

Zgtoszenie reklamacji powinno zawierac imie i nazwisko, adres e-mailowy, z ktdrego dokona-
no zgtoszenia, adres Uczestnika, powdd i opis reklamacji, tres¢ zadania oraz podpis.

Komisja Konkursowa rozpatrywac bedzie reklamacje Uczestnikow na podstawie niniejszego
Regulaminu oraz obowigzujacych przepisdéw prawa.

Reklamacje rozpatrywane sg przez Komisje Konkursowg w terminie 21 dni od daty ich wpty-
wu.

Osoba sktadajgca reklamacje zostanie poinformowana o sposobie zatatwienia sprawy. Odpo-
wiedzZ zostanie wystana na adres e-mailowy.

Po wyczerpaniu postepowania reklamacyjnego Uczestnikowi przystuguje prawo do
dochodzenia nieuwzglednionych roszczen w sadzie powszechnym wiasciwym wedtug
przepiséw kodeksu postepowania cywilnego.

§ 12 DANE OSOBOWE

Zasady przetwarzania danych osobowych Uczestnikow Konkursu oraz ich rodzicow/opiekundow
prawnych zostaty okreslone w zatgczniku nr 3 do niniejszego Regulaminu.

—

§ 13 POSTANOWIENIA KONCOWE

Przystapienie do Konkursu jest jednoznaczne z zaakceptowaniem niniejszego Regulaminu.

We wszystkich sprawach nieuregulowanych w niniejszym Regulaminie zastosowanie majg
przepisy Kodeksu cywilnego, Ustawy o ochronie danych osobowych oraz Ustawy o prawie au-
torskim i prawach pokrewnych.

Wszelkie spory dotyczace Konkursu bedg rozstrzygane przez sad powszechny, ktdrego
wiasciwos¢ wynika z bezwzglednie obowigzujgcych przepiséw prawa.



ZALACZNIK NR 1 do

REGULAMINU KONKURSU ,,POSZUKIWACZE ZAGINIONYCH PLATKOW”
z dnia 23 sierpnia 2021 roku

(WZOR)
ZGODA OPIEKUNA PRAWNEGO/PRZEDSTAWICIELA USTAWOWEGO
na udziat w Konkursie

Ja nizej podpisany/a , Zamieszkaty/a:
(imie i nazwisko)

tel:

(adres oraz telefon kontaktowy)
dziatajgc jako opiekun prawny/przedstawiciel ustawowy:

(dalej: ,Uczestnik™)

Niniejszym oswiadczam, iz:
zapoznatem/am sie z Regulaminem Konkursu ,........ccccceveeerieennens. " i zawartg w nim klauzulg
informacyjng dotyczacg przetwarzania moich danych osobowych, a takze danych os-
obowych Uczestnika i wyrazam zgode na udziat w Konkursie przez Uczestnika.

data, miejscowosé

wyrazny podpis opiekuna/przedstawiciela



ZALACZNIK NR 2 do

REGULAMINU KONKURSU ,,POSZUKIWACZE ZAGINIONYCH PLATKOW”
z dnia 23 sierpnia 2021 roku

POTWIERDZENIE
PRZEKAZANIA I PRZYJECIA
NAGRODY RZECZOWE]J W KONKURSIE POD NAZWA
,POSZUKIWACZE ZAGINIONYCH PLATKOW”

Sporzadzone pomiedzy
Dziadek do orzechdw Sp. z 0.0. Sp.k. z siedzibg w Krakowie, ul. Prusa 10/17, 30-117 Krakdéw

reprezentowang przez:
zwang dalej Przekazujgcym

(nr dokumentu tozsamosci)
zwanym dalej Przyjmujgcym

Na podstawie i na warunkach okres$lonych w Regulaminie Konkursu pod nazwg

data przekazania i przyjecia, miejscowo$é

czytelne podpisy:



Przekazujgcy Przyjmujacy/Opiekun prawny
ZALACZNIK NR 3 do

REGULAMINU KONKURSU ,,POSZUKIWACZE ZAGINIONYCH PLATKOW”
z dnia 23 sierpnia 2021 roku

KLAUZULA INFORMACYINA DOTYCZACA PRZETWARZANIA DANYCH OSOBOWYCH

1. Na podstawie Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) nr 2016/679 z dnia 27
kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony o0s6b fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem
danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia
dyrektywy 95/46/WE (,0gdlne rozporzadzenie o ochronie danych” lub “RODQ"), informu-
jemy, ze administratorami danych osobowych Uczestnikéw Konkursu sg:

1) fundator nagréd w Konkursie tj. MGD MWS Sp. z o.0. Sp. k. z siedzibg w Wadowicach, ul.
Legionéw 37, 34-100 Wadowice, numer KRS: 0000271001. Osobg kontaktowg wskazang
przez Administratora danych osobowych w sprawach dotyczacych przetwarzania danych os-
obowych jest Inspektor Ochrony Danych: adres do korespondencji: Inspektor Ochrony
Danych, ul. Chopina 10, 34-100 Wadowice, adres e-mail: iodkonkursy@maspex.com.

Administrator danych osobowych: MGD MWS Sp. z 0.0. Sp. k. jest jednocze$nie administratorem

danych osobowych opiekunéw prawnych/przedstawicieli ustawowych Uczestnikdw Konkursu.

2) spodtka bedaca wiascicielem marki, na rzecz ktorej organizowany jest Konkurs: Grupa Maspex

Sp. z 0.0. z siedzibg w Wadowicach, ul. Legiondw 37, 34-100 Wadowice, numer KRS:

0000571274. Osobg kontaktowg wskazang przez Administratora danych osobowych

w sprawach dotyczacych przetwarzania danych osobowych jest Inspektor Ochrony Danych: adres

do korespondencji: Inspektor Ochrony Danych, ul. Chopina 10, 34-100 Wadowice, adres e-mail:

iodkonkursy@maspex.com.

2. Dane osobowe sg przetwarzane w nastepujacych celach:

1) przez Administratora danych osobowych — MGD MWS Sp. z 0.0. Sp. k.:

a) w celu zwigzanym z organizacjg Konkursu, tj. w celu przyjmowania zgtoszerh do Konkursu,

ustalenia prawa danego Uczestnika do uzyskania nagrody, wydania nagrody, rozpatrzenia ewen-

tualnych reklamacji oraz wykonania obowigzkéw prawnych wynikajacych z przepiséw prawa w

zwigzku z urzadzeniem Konkursu, w tym obowigzkéw podatkowych i sprawozdawczych wobec

organdw Panstwa — tj. w celu realizacji obowigzkéw prawnych cigzacych na Administratorze
danych osobowych (art. 6 ust. 1 lit. ¢ Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE)

2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r.);

b) w celu obrony przed ewentualnymi roszczeniami uczestnikdw, tj. w prawnie uzasadnionym in-

teresie realizowanym przez Administratora danych osobowych (art. 6 ust. 1 lit. f Rozporzadzenia

Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r.).

c) w zakresie danych osobowych rodzicow/opiekunéw prawnych Uczestnikdw Konkursu:

a) w celu zwigzanym z prawidtowa organizacja Konkursu, tj. m.in. w celu przyjmowania zgtoszen

do Konkursu, ustalenia prawa danego Uczestnika do uzyskania nagrody, wydania nagrody, rozpa-

trzenia ewentualnych reklamacji — tj. w celu realizacji prawnie uzasadnionego interesu reali-
zowanego przez Administratora danych osobowych polegajgcego na koniecznosci prawidtowej
organizacji Konkursu (art. 6 ust. 1 lit. f Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE)

2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r.).

2) przez Administratora danych osobowych — Grupa Maspex Sp. z 0.0.:



a) w celu marketingu bezposredniego jakim jest prowadzenie dziatan promocyjnych na rzecz
marki Lubella, tj. w prawnie uzasadnionym interesie Administratora Danych Osobowych (art. 6
ust. 1 lit. f Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia
2016r.),
b) w celu obrony przed ewentualnymi roszczeniami uczestnikdw, tj. w prawnie uzasadnionym in-
teresie realizowanym przez Administratora danych osobowych (art. 6 ust.1 lit. f Rozporzadzenia
Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016r).
3.  Przetwarzanie danych osobowych odbywa sie zgodnie z powszechnie obowigzujgcymi
przepisami.
4. Podanie danych osobowych przez Uczestnika jest dobrowolne, lecz niezbedne do wziecia udzi-
atu w Konkursie.
5. Uczestnikowi, rodzicowi/opiekunowi prawnemu przystuguje:

a) prawo dostepu do podanych danych osobowych,

b) prawo zadania sprostowania, usuniecia lub ograniczenia przetwarzania podanych danych

osobowych,
c) prawo do wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania podanych danych osobowych,
d) prawo zadania przenoszenia podanych danych osobowych.

Uczestnik moze w dowolnym momencie wnie$¢ sprzeciw wobec przetwarzania jego danych os-
obowych w celu marketingu bezposredniego do Administratora danych osobowych - Grupa
Maspex Sp. z 0.0. ha adres mailowy: iodkonkursy@maspex.com lub na adres korespondencyjny
wskazany w pkt. 1 ppkt 2. W przypadku wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania danych os-
obowych w celu marketingu bezposredniego dane osobowe uczestnika nie bedg przetwarzane w
tym celu.

Rodzic/Opiekun prawny moze w dowolnym momencie wnie$¢ sprzeciw wobec przetwarzania jego
danych osobowych w prawnie uzasadnionym interesie realizowanym przez Administratora danych
osobowych — MGD MWS Sp. z 0.0. Sp.k. z przyczyn zwigzanych z jego szczegdlng sytuacjg na
adres mailowy: iodkonkursy@maspex.com lub na adres korespondencyjny wskazany w pkt. 1
ppkt. 1.

6. Uczestnikowi, opiekunowi prawnemu/przedstawicielowi ustawowemu przystuguje prawo do
whniesienia skargi do Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych.

7. Dane osobowe mogg by¢ przekazane przez administratora danych osobowych — MGD MWS Sp.
Z 0.0. Sp.k. z siedzibg w Wadowicach - Organizatorowi/Koordynatorowi oraz innym podmiotom
wspotpracujgcym z nim w zakresie realizacji jego ww. celdw, w tym $wiadczacym dla niego ustugi
serwisowe oraz wsparcia technicznego dla aplikacji, systemdw informatycznych i/lub serwisu
www, w ktérych gromadzone sg dane osobowe Uczestnikdw Konkursu, podmiotom realizujgcym
wykonanie nagrody oraz podmiotom $wiadczacym ustugi pocztowe/kurierskie w celu doreczenia
nagrdd, a takze podmiotom obstugujgcym administratora danych osobowych prawnie i ksiegowo.
8. Dane osobowe Uczestnika mogg by¢ przekazane przez administratora danych osobowych -
Grupa Maspex Sp. z 0.0. do podmiotdéw Swiadczacych dla niego ustugi, tj. fundatora nagréd w
Konkursie, podmiotéw Swiadczacych ustugi IT, ustugi marketingowe oraz podmiotdw $wiadcza-
cych ustugi doradcze w zakresie obrony przed roszczeniami, w szczegdlnosci kancelariom
prawnym, podatkowym, firmom windykacyjnym, audytorom, ubezpieczycielom, brokerom ubez-
pieczeniowym.



9. Dane osobowe Uczestnikdw, rodzicow/opiekundéw prawnych bedg przechowywane do czasu
wygasniecia ewentualnych roszczen, ktdre sg zwigzane z Konkursem, dane osobowe laureatow
mogg by¢ jednak przechowywane w okresie przewidzianym dla celéw sprawozdawczosci wyma-
ganej przepisami prawa.

10. Dane osobowe Uczestnikdw Konkursu nie bedg przekazywane przez ww. Administratorow
danych osobowych do panstwa trzeciego, tj. poza Europejski Obszar Gospodarczy.
Administratorzy danych osobowych pragng jednak poinformowa¢, ze zgodnie z Politykg prywat-
nosci, ktéra dostepna jest kazdorazowo w ramach serwiséw Facebook, Instagram, oraz Youtube,
dane osobowe Uczestnikdw Konkursu mogg by¢ przekazywane przez witascicieli ww. serwiséw do
odbiorcow w panstwie trzecim (poza Europejski Obszar Gospodarczy), bedacych dostawcami
ustug informatycznych dla serwiséw Facebook, Instagram oraz Youtube.

11. Administrator danych osobowych nie korzysta z systemoéw stuzacych do zautomatyzowanego
podejmowania decyzji dotyczacych przetwarzania danych, w tym profilowania.



